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OUT NOW: Hier kommt das offizielle Programm der animago AWARD & CONFERENCE. Da ist garantiert für jeden etwas dabei!
München, 25. September 2018. Was haben „Paddington“, „Jim Knopf und Lukas der Lokomotivführer“ und „Game of Thrones“ gemeinsam? Richtig, die kreativen Köpfe hinter den beeindruckenden Visual Effects dieser Produktionen kommen zur animago AWARD & CONFERENCE am 25. und 26. Oktober im Münchner Gasteig. Das Programm ist vollgepackt mit hochkarätigen nationalen und internationalen Speakern rund um die Themen Animation, Visual Effects und Co.
Wenig Zeit, dafür aber umso höhere Ansprüche an einen VFX-Auftrag? Yacoob Essack von Infected zeigt, wie ein Projekt trotzdem erfolgreich für seinen nicht allzu anspruchslosen Kunden Mercedes über die Bühne gehen kann. Florian Dehmel, Produktionschef bei Liga 01 Computerfilm, stellt anhand konkreter Beispiele und Problemstellungen dar, wie man Full-CG-Werbeclips für Handy- und Browsergames kreiert – von der Entwicklung der Story bis zum fertigen TV-Spot. Erik Smitt erklärt, welche Methoden dazu dienten, um vom Designentwurf zur cineastischen Sprachgewalt eines Incredibles 2 zu gelangen. Als Director of Photography bei Pixar ist er dabei wie kein anderer prädestiniert, an seiner Expertise zu diesem Thema teilhaben zu lassen.

Das sind nur drei der zahlreichen aufschlussreichen Vorträge, die bei der animago CONFERENCE 2018 aufwarten. Ob Blicke hinter die Kulissen aus der Sicht eines Concept Artists bei „Star Wars: The Last Jedi“, die Gestaltung cineastischer VR-Erlebnisse, die Kunst, eine Story zu vermitteln, ohne dabei ein einziges Wort zu verlieren oder wertvolle Ratschläge für Karrierestarter in der VFX-Industrie – die animago CONFERENCE 2018 ist, wie schon in den letzten Jahren, eine breitgefächerte Informationsplattform und ein Kontaktkatalysator der Extraklasse mit unzähligen wichtigen Personen aus der internationalen CG-Branche.

Das ausführliche Konferenzprogramm ist unter www.animago.com/animago2018/programm/ einsehbar.

Nicht zu verpassen ist auch die große animago AWARD Preisverleihung am Abend des 25. Oktober: Aus fast 1.000 Einreichungen aus 61 Ländern werden in 12 Kategorien, von Kinoproduktion bis Motion Design, jeweils die besten Einreichungen aus aller Welt und deren Schöpfer mit der begehrten animago-Trophäe ausgezeichnet.
Und als wäre das alles noch nicht genug, findet im Gasteig die kostenlos zugängliche Fachmesse animago EXHIBITION statt, auf der sich Unternehmen der Branche mit ihren Produkten, Technologien und Services präsentieren und sich auf zahlreiche Besucher und deren Fragen freuen.
Projektleitung:

Tobias Hager
DETAIL Business Information GmbH

T:+49(0) 89-381620596 
E: th@animago.com 




www.animago.com 
Sponsorpartner für die animago AWARD & CONFERENCE 2018:

Avid: Avid bietet die offenste, innovativste und umfassendste Mediaplattform der Branche und verbindet dabei nicht nur die Erstellung von hochwertigen Medieninhalten mit vernetztem Arbeiten, sondern auch deren Schutz, sowie deren Verbreitung und Konsum. www.avid.com
Chaos Group: Chaos Group ist weltweit einer der führenden Hersteller innovativer Computergrafiksoftware. Tag für Tag wird die auf physikalischen Grundsätzen basierende Renderengine und Simulationssoftware rund um den Globus von allen namhaften Grafikateliers, Architekturbüros und Firmen im Visual-Effects-Umfeld eingesetzt. Die technischen Entwicklungen der Chaos Group in den Bereichen Cloud Rendering, Scannen von Materialen und virtueller Realität beeinflussen maßgeblich die Zukunft des digitalen Storytellings und Mediendesigns. www.chaosgroup.com
Esri: Esri ist der weltweit marktführende Softwarehersteller für Geoinformationssysteme (GIS). Diese Technologie greift in weiten Teilen auf 3D, grafische Datenverarbeitung, Visualisierung, Animation und andere Multimediaressourcen zurück. www.esri.com
InstaLOD: Hersteller der preistragenden Enterpriselösung für automatische Datenaufbereitung und -optimierung für CAD und 3D-Daten. www.InstaLOD.com
Maxon Computer: Hersteller von Highend-3D-Modelling-, Animations- und Renderingsoftware. Die Programme Cinema 4D und BodyPaint 3D sind mehrfach preisgekrönt. www.maxon.net
NEC Display Solutions Europe: NEC Display Solutions Europe ist einer der weltweit führenden Anbieter im Displaymarkt und bietet ein konkurrenzlos vielseitiges Portfolio an Displayprodukten und -lösungen. www.nec-display-solutions.com
Wacom: Führender Hersteller von Stifttabletts, interaktiven Stiftdisplays und digitalen Interfacelösungen. www.wacom.com
Förderpartner sind die Bayerische Staatskanzlei sowie das Kompetenzteam Kultur- und Kreativwirtschaft der Landeshauptstadt München.
animago wird vom deutschsprachigen Fachmagazin DIGITAL PRODUCTION, www.digitalproduction.com, veranstaltet. Herausgeber von DIGITAL PRODUCTION ist die DETAIL Business Information GmbH, www.detail-business-information.de. 
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